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A. Problem

Als Ergebnis der Umsetzung des Burgerschaftsantrags ,Digitalisierung der offenen
Jugendarbeit und der Jugendverbandsarbeit® der Fraktionen DIE LINKE, der SPD und
Bindnis90/Die Grunen vom 26.1.2021 wurde dem Jugendhilfeausschuss am 22. Juni 2023
eine umfassende Strategie =zur Digitalisierung der offenen Jugendarbeit und
Jugendverbandsarbeit in Bremen vorgelegt. Diese Strategie befindet sich seit September 2024
in der gemeinsamen Umsetzung durch den Bremer Jugendring — Landesarbeitsgemeinschaft
Bremer Jugendverbande e.V, das ServiceBureau Jugendinformation und den Sportgarten
Bremen e. V. im Projekt ,digi:tri".

Unter dem Motto ,improve. share. connect*bieten die drei Trager gemeinsam unterschiedliche
Fort- und Weiterbildungs- sowie Vernetzungsangebote fir Ehrenamtliche und Fachkrafte,
medienpadagogische Begleitung von Workshops und Angeboten der Jugendarbeit, Beratung
zu technischen Fragen rund um Hard- und Software, den Verleih von technischen
Geratschaften flir selbststandige oder fachlich begleitete Angebote mit Medien oder
Unterstltzung bei der Erstellung von Medien(Schutz-) Konzepten fur Trager der Jugendarbeit
an. Im regelmaRigen und systematisierten Austausch mit Tragern der offenen und
verbandlichen Jugendarbeit werden die Bedarfe im Arbeitsfeld ermittelt und die Angebote von
Ldigi:tri“ fortlaufend auf diese angepasst und mit ihnen synchronisiert.

B. Losung
Der Bremer Jugendring — Landesarbeitsgemeinschaft Bremer Jugendverbande e.V, dass
ServiceBureau Jugendinformation und der Sportgarten Bremen e. V. berichten Uber die

bisherigen Aktivitaten und Erfolge im gemeinsamen Projekt ,digi:tri“.

C. Alternativen



keine

D. Finanzielle / Personalwirtschaftliche Auswirkungen / Gender Priifung

Keine

Genderbezogene Themen sind in allen Bereichen der Arbeit von ,digi:tri, insbesondere aber
in der medienpadagogischen Arbeit mit Jugendlichen und Fachkraften, ein zentraler und
fortlaufender Bestandteil des Projekts.

E. Beteiligung / Abstimmung

keine

F. Beschlussvorschlag

Der Jugendhilfeausschuss nimmt den Bericht zur Kenntnis.

Anlagen

- Prasentation zum Tatigkeitsbericht des Projekts ,digi:tri“
- Flyer ,digi:tri— improve.share.connect” zur Bewerbung der Angebote
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Ausgangssituation

improve. share. connect.



Ausgangssituation

Digitalisierungsstrategie fiir die
Offene Jugendarbeit und
Jugendverbandsarbeit

in der Stadt Bremen

A
@I ServiceBureau

Jagendeniormation
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Joris Immenhauser

jorisimmenhauser@bremerjugendring.de

Sven Benkendorf

Julia Kehr—Ritz benkendorf@jugendinfo.de
jkehr@jugendinfo.de

Emre Gole
goele@sportgarten.de
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Fort- und Weiterbildungen
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Fachtage

Fort- und Weiterbildungen

TIEFGEHEND. INFORMATIV. PRAXISNAH.

Improve.
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DAS PROJEXT
DIGI-4-DJA LEGT —

EINE STRATEGIEZUR ",
DIGITALISIERUNG DER

OFFENEN JUGENDARBEIT UND %

DER JUGENDVERBANDSARBEIT “The

IN BREMEN VOR. IN DIESE STRATEGIE e
SIND DIE PERSPEX TIVEN VOMN FACHKRAFTEN :
UND TRAGERN. KINDERN UND JUGENDLICHEN SOWIE
DER AKTUELLE FACHLICHE DISKURS EINGEFLOSSEN.

NUN. MEHR ALS EIN JAHR SPATER. BEGINNT DIE UMSETZUNG.

~improve.
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Fort- und Weiterbildungen

RESSOURCENSCHONEND. OFFEN. KONKRET.

Improve.
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MANNLICHK
S GITALE CODES

JULIA KEHR-RITZ2 KATJA MIAYER

SERVICEBUREAU JUGENDINFORMATION GESELLSCHAFT FUR MEDIENPADAGOGIK
UND KOMMUNIKATIONSKULTUR (GMK)

A 24. SEPTEMBER

ServiceBureau ‘ 11.00 UHR, ZOOM A
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KI-BILD DIGITALE 3B HADC FRELEBE UND SEXUALITR

DURCHGEFUHRT VON

mere d 0O RONJA KORFE | MAFIKUS GEHSTMANN

SERVICEBUREAU JUGENDINFORMATION

;;:"._..;.""';.:_-_;_: Anmeldung ist diesmal erforderlich!

16. DEZEMBER 27. JANUAR . 1> EERF

11.00 UHR, ONLINE 11.00 UHR, ZOOM A A R ImprO Ve
.u- ServiceBureau . "
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Fort- und Weiterbildungen

HANDS-ON. AUSPROBIEREN. GESCHUTZTER
RAHMEN.

Improve.
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Medienkonzepte und Leitlinien
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Medienkonzepte und Leitlinien r
Fluide Fixpunkte

Konzeptionelle Vorbereitung
o Methodenentwicklung
o Begleitung auf dem Weg zum Medienkonzept
o Einarbeitung/ Implementierung/ Mitbedenken
mediatisierte sex. Gewalt im ISK

Improve.



Eike Rosch | Niels Bruggen (Hrsg.)

Praxishandbuch

(Post-)Digitale
Kinder- und Jugendarbeit

Fluide Fixpunkte
Medienkonzepte und Leitlinien

BELIZ JUVENTA
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Medienkonzepte und
Medienfachstellen:
Fluide Fixpunkte als strukturelle

Gelingensbedingungen (post-)digitaler
Jugendarbeit.

Sven Benkendorf (ServiceBureau
Jugendinformation)

improve.



Medienkonzepte und Leitlinien
Fluide Fixpunkte

Herausforderungen:
— sehr ressourcenbeanspruchend

e personelle Ressourcen
o digi:tri kann nicht alle Einrichtungen dem
Bedarf entsprechend begleiten

e zeitliche Ressourcen
o Konzepterarbeitung und -entwicklung ist
zeitaufwendig, auch far den Trager

Improve.






Informationsaufbereitung und
-bereitstellung

AKTUELL. RELEVANT. ZUGANGLICH.

share.
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ZUM WISSENSSPEICHER

DIGI:BOXEN VOM SERVICEBUREAU

FLYER FUR DIGI: TRI HERUNTERLADEN
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Technikberatung und -verleih

EINFACH. ZIELGRUPPENORIENTIERT. KOMPETENT.

share.
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Technikberatung und -verleih

digi:boxen

CODEWEEK
CERMANY .

digi:box “Coding”
im Einsatz zur Codeweek 2025

share.
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Technische Fachberatung und Hilfestellung

EINFACH. PROFESSIONELL. KOMPETENT

share.
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Technische Fachberatung und Hilfestellung

S
Musikstudio
Chillraum
e Bedarfsanalyse _
o zugeschnittene Hardware ;
HaUptraum : Eingang
e Problemanalyse :
e Beratung und Hilfestellung vor Ort
o Zugeschnittene Hilfestellung Billard-Raum
e Beratung und Hilfestellung per Telefon -
Biro HELR

]
]
® LAN-Dose v Lagerraum

share.
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regelmaniiges Treffen, Beratung &
Netzwerk

AUF AUGENHOHE. OFFEN. RESSOURCENSCHONEND.

connect.



e fUr Fachkrdfte der Offenen Jugendarbeit in Bremen
e sowohl analog als auch digital

connect.
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"4 D/A[CH-Vernetzung

e Digitaler Austausch mit Medienfachstellen in Deutschland, Osterreich
und Schweiz

e Diskussion aktueller Phdnomene, Austausch best practice, kurze
Wege

connect.
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3 Teilnahme an einschldgigen Vernetzungs- und
Fortbildungsformaten

e \Wissen und Ideen austauschen und nach
Bremen bringen

connect.
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| Schaffung Uberregionaler,
=4 tréger- und institutionsiibergreifender Angebote

connect.



connect.
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Ausblick

Mdrz 2026 - ?

Improve. share. connect.



Ausblick

202606

improve. share. connect.
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Digitale Resilienz

Ausbau der digicboxen

Medienkonzepte begleitend erstellen

WeiterfUhrung Fachtage, digi:gym, digi:brunch
Vernetzung - Strukturen vertiefen und erweitern

Netzwerkarbeit erschliel3t Bedarfe — definieren Angebote
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Digitale Resilienz

Bedarfserhebung in der Jugendverbandsarbeit

Laufender Austausch mit den Jugendverbdnden, anhand
standardisiertem Gesprdchsleitfaden, wird fortgesetzt

Die in den Gesprdchen erhobenen Wunsche und Bedarfe
zur Digitalisierung in der Jugendverbandsarbeit flielsen
unmittelbar in die Angebots- und Konzeptplanung fur
2026 mit ein
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Unter Federflhrung des ServiceBureau Ju-
gendinformation wurde 2022/2023 eine Digi-
talisierungsstrategie fur die offene und ver-
bandliche Jugendarbeit in Bremen entwickelt.
Die Bedarfe von Fachkraften, Ehrenamtlichen,
Kindern und Jugendlichen sowie der fachliche
Diskurs flossen in die Strategie ein.

Mit dem begleitenden Netzwerk aus Tragern
der Jugendarbeit wurde daraus eine ambitio-
nierte Vision mit Vorschlagen fur praxisorien-
tierte Mallnahmen abgeleitet.

E——

Im Netzwerk digi:tri setzen wir die MalRnah-
men der Digitalisierungsstrategie um.
Unsere praxisrelevanten Angebote unterstut-
zen Jugendarbeiter*innen dabei, Medien als
integralen und nutzlichen Bestandteil ihrer
Arbeit zu verstehen.

—

Digitalitat ist ein selbstverstandliches Quer-
schnittsthema in der Jugendarbeit. Junge
Menschen und ihre mediatisierten Lebens-
welten werden ernst genommen. Wir unter-
stutzen sie dabei, diese Lebenswelten aktiv,
sicher, selbstbestimmt und risikobewusst zu
gestalten.

improve.

 (medienpddagogische) Haltung
entwickeln

* Fort- und Weiterbildungen an-
bieten

* Medienkonzepte und Leitlinien
erarbeiten

share.

* Informationen aufarbeiten und
zur Verflgung stellen

 Technikberatung und -verleih

connect.

* regelmalig treffen, beraten und
vernetzen

* Digitalisierung gemeinsam
denken

» be part of it!

Koordination des Projektes:
ServiceBureau Jugendinformation
Sven Benkendorf
(benkendorf@jugendinfo.de)

Gefordert von:

Freie

Die Senatorin fiir Arbeit, Soziales, oo

Jugend und Integration Hansestadt
Bremen

.l ii;;II ] - ‘.'
improve.
share.
connect.

digi:tri?
Was macht ihr?

Irgendwas mit Medien..

- )/

Deine Unterstiitzung fiir die offene

> und verbandliche Jugendarbeit
mit und liber Medien



A * Fort- und Weiterbildungen
* “digiBoxen“: Technikkoffer und

1 padagogische Handreichung zum
Se rvice BU rea u Ausleihen oder mit personeller Begleitung
Jugendinformation « regionale und iiberregionale Vernetzung
» Beratung und Unterstutzung bei der
Koordination des Projekts digi:tri Erstellung von Medienkonzepten

Schwerpunkt: Offene Jugendarbeit

» medienpadagogische Workshops und
Bildungsangebote
» Technik-Verleih: Medienboxen
BREMERJUGENDRING * Beratung und Unterstitzung
 Unterstutzung in der Erstellung von
(Schutz-) Konzepten

Schwerpunkt: Verbandliche Jugendarbeit

servicebureau.de/medienpaedagogik/digi-4-oja

Sven Benkendorf
benkendorf@jugendinfo.de
Julia Kehr-Ritz
jkehr@jugendinfo.de

bremerjugendring.de/digitales

Joris Immenhauser
joris.immenhauser@bremerjugendring.de

<

* Vernetzung zwischen Einrichtungen
» Medienpadagogische Projekte vor Ort und
im Postamt 5

LandesArbeitsGemeinschaft
der Freien Wohlfahrtspflege Bremen e.V.

’ ’ * Beratung zu technischer Ausstattung
* Individuelle Schulungen
sportgarten

Schwerpunkt: Technikberatung LAG

sportgarten.de/digitri

Yunus Emre Gole
Johannes Osterburg
digitalisierung@sportgarten.de
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